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sharifahns@unisza.edu.my



ISU-ISU KONTEMPORARI 
DALAM PENGAJIAN AL-QURAN

Terdapat empat(4) siri inovasi berkaitan Masjid al-Aqsa dan Baitul Maqdis, iaitu : 

1. Laman Blog : FAHAM FIQH AL-AQSA
2. Aplikasi Telefon Pintar Mudah Alih  Faham Fiqh al-Aqsa 
3. Animasi Bersiri Faham Fiqh al-Aqsa
4. Aplikasi Permainan Animasi Ayuh Solat di Masjid al-Aqsa(ASMA)  

sharifahns@unisza.edu.my

https://fahamfiqhaqsa.blogspot.com/


● Inovasi yang dibangunkan ini adalah untuk kegunaan masyarakat awam. Ia 
berkaitan dengan cara pelaksanaan ke-3 dalam Falsafah Pengajaran, iaitu 
Integrasi Teknologi. 

● Inovasi pembelajaran berkaitan Masjid al-Aqsa dan Baitul Maqdis ini, 
berkonsepkan medium interaktif, yang sesuai untuk semua peringkat usia. 

● Sebagai contoh, meskipun isu Masjid al-Aqsa dan Baitul Maqdis adalah isu 
yang agak berat untuk kanak-kanak, tetapi kaedah penyampaiannya telah 
dimudahkan melalui Aplikasi Permainan Animasi Ayuh Solat di Masjid 
al-Aqsa(ASMA). Aplikasi permainan animasi ASMA ini adalah yang perintis 
dalam permainan animasi yang bercirikan ilmiah, dan dimasukkan juga 
elemen  didik hibur. 

sharifahns@unisza.edu.my





1. Laman Blog : FAHAM FIQH AL-AQSA  : Ketua Penyelidik

● Faham Fiqh al-Aqsa adalah blog yang dibuka akses kepada masyarakat secara 
percuma. Pembinaannya dibiayai oleh Geran Scholarship of Teaching & Learning 
(SoTL), tahun 2017-2018.

● Telah memenangi anugerah dalam pertandingan inovasi pengajaran pada tahun 
2017. 

● Laman blog ini menyediakan pelbagai kaedah e-pembelajaran seperti segmen 
audio-video diskusi pakar, games, chattbox, flashbook dan kuiz. 

● Pengguna boleh membuat pembelajaran kendiri tentang Masjid al-Aqsa dan Baitul 
Maqdis  di mana sahaja, bila-bila masa. 

● Laman blog Faham Fiqh al-Aqsa melatih pengguna supaya merujuk dan menerima 
maklumat tentang Masjid al-Aqsa dan Baitul Maqdis dari sumber yang berautoriti 
sahaja. 

● Laman blog ini juga dapat menyuburkan semangat ukhuwwah Islamiah  sesama 
muslim dan kecintaan kepada Kiblat pertama umat Islam ini walaupun mereka 
tinggal jauh beribu batu dari Masjid al-Aqsa dan Baitul Maqdis

sharifahns@unisza.edu.my

https://fahamfiqhaqsa.blogspot.com/


ARTIKEL PROSIDING SEMINAR SERANTAU 2017

Sila klik LINK di bawah :

PROSIDING LAMAN FAQ

sharifahns@unisza.edu.my

https://seminarserantau2017.wordpress.com/wp-content/uploads/2017/09/kandungan2.pdf


SIJIL PERTANDINGAN INOVASI PENGAJARAN  
(IUCEL 2017)



SIJIL PERTANDINGAN INOVASI PENGAJARAN  
(eLC 2017)



2. Aplikasi Telefon Pintar Mudah Alih  Faham Fiqh al-Aqsa : Ahli Penyelidik







ARTIKEL INDEXED ERA : APLIKASI TELEFON PINTAR FAHAM FIQH AL-AQSA

FAQ MOBILE PHONE APPLICATION

https://hrmars.com/papers_submitted/4527/Need_Analysis_of_the_Mobile_Application_Development_Related_to_Al-Aqsa_Mosque_and_Islamicjerusalem_(Baitul_Maqdis)_as_a_M-Learning_Medium.pdf


PROSIDING  INDEXED SCOPUS - CONFERENCE 
IACE 2019- UUM

Sila klik LINK di bawah :

FAQ MOBILE APPLICATION 21ST CENTURY

https://pubs.aip.org/aip/acp/article-abstract/2138/1/050007/727378/Faham-Fiqh-al-Aqsa-mobile-application-21st-century?redirectedFrom=fulltext


AKUAN HAK CIPTA 
APLIKASI 

FAHAM FIQH AL-AQSA



3. Animasi Bersiri Faham Fiqh al-Aqsa: Ketua Penyelidik

● Animasi bersiri Faham Fiqh al-Aqsa adalah merupakan audio-video filem pendek berdurasi 15 
minit,  yang dibangunkan bertujuan menyampaikan maklumat  yang tepat mengenai Masjid 
al-Aqsa dan Baitul Maqdis secara lebih santai. 

● Filem animasi pendek ini memaparkan sketsa antara guru dan murid yang berbincang dan 
bersoal jawab  mengenai Masjid al-Aqsa dan Baitul Maqdis di taman di sebuah sekolah 
menengah. 

● Di dalam filem pendek ini diselitkan juga dalam jalan ceritanya cara mencari maklumat yang tepat 
mengenai Masjid al-Aqsa dan Baitul Maqdis melalui aplikasi google, maktabah shamilah dan 
aplikasi al-Quran. 

● Soal selidik telah diedarkan kepada responden selepas mereka menonton filem pendek ini untuk 
mengenalpasti kebolehgunaan animasi untuk menjadi medium pembelajaran berkaitan Masjid 
al-Aqsa dan Baitul Maqdis. 

sharifahns@unisza.edu.my













MAKLUMBALAS SOAL SELIDIK FILEM PENDEK 
ANIMASI AL-AQSA



























AKUAN HAK CIPTA 
ANIMASI 
BERSIRI



4. Aplikasi Permainan Animasi Ayuh Solat di Masjid al-Aqsa(ASMA): 

Ketua Penyelidik





4. Aplikasi Permainan Animasi Ayuh Solat di Masjid al-Aqsa(ASMA): Ketua Penyelidik



ARTIKEL  INDEXED ERA(2022) - APLIKASI ASMA 

Sila klik LINK di bawah:

ARTIKEL ASMA ANIMATED GAME

https://hrmars.com/papers_submitted/15907/animated-game-lets-pray-at-al-aqsa-mosque-asma-the-development-of-an-islamic-medium-of-learning-related-to-al-aqsa-mosque-and-islamicjerussalem-baitul-maqdis-for-children.pdf




5.PEMBINAAN PROFIL RAKAMAN QIRAAT 10 UNTUK PELAJAR QIRAAT DI 
MALAYSIA (JUZUK 1-10) - AHLI PENYELIDIK

ABSTRAK
 
Selaras dengan perkembangan penggunaan teknologi dalam pendidikan, adalah menjadi keperluan untuk membangunkan bahan pengajaran 
terkini bagi kursus Qiraat Tatbiqiyyah(Aplikasi Qiraat). Permasalahan utama dalam mata pelajaran  Qiraat Tatbiqiyyah adalah kekurangan 
rujukan audio dan video untuk membantu pelajar semasa mengulangkaji, mengumpul maklumat, dan menyusun bahan pembelajaran. Oleh 
itu, kajian ini dijalankan untuk membangunkan kaedah pembelajaran yang efektif bagi Qiraat sepuluh menggunakan audio video.  Kajian ini 
mengenal pasti indikator yang sesuai untuk pelajar merekod bacaan secara audio dan visual serta menyediakan akses kepada 
rakaman-rakaman tersebut bagi pelajar-pelajar Qiraat di Malaysia. Kajian ini menggunakan pendekatan analisis kandungan untuk 
menganalisis kitab-kitab Qiraat sepuluh dan seterusnya menyusun mengikut manhaj Imam Ibn al-Jazari. Seterusnya, rakaman audio video 
dibuat dengan mengikut susunan ayat-ayat al-Quran yang berkaitan dengan Qiraat sepuluh dalam juzuk 1 hingga 10 al-Quran. Setiap 
potongan ayat mewakili satu rakaman video agar memudahkan pengguna membuat ulangkaji pada ayat-ayat yang diperlukan.  Kajian ini 
memberikan sumbangan besar kepada  pelajar Qiraat di Malaysia  untuk menggarap kemahiran membaca ayat-ayat al-Quran mengikut Qiraat 
10. Kajian ini merupakan perintis kepada usaha menghasilkan bahan bantu mengajar kepada pengajar Qiraat dan rujukan kendiri kepada 
pelajar Qiraat. Usaha ini akan diteruskan dengan projek penyelidikan untuk rakaman juzuk-juzuk yang berbaki  pada masa akan datang.



Contoh Video Bacaan Qiraat 10 oleh pelajar Ijazah Sarjana Muda al-Quran dan 
al-Sunnah (Qiraat) Dengan Kepujian, FKI, UniSZA

Sila klik link di bawah : 

BACAAN QIRAAT 10

https://youtu.be/qi2KFvVhZ4s






ARTIKEL INDEXED ESCI(2023)

Sila klik LINK di bawah : 

ARTIKEL DARI PENYELIDIKAN PROFIL QIRAAT

https://seer.ucp.br/seer/index.php/synesis/article/view/2466/3441


Geran FRGS 2023-1 akan 
menghasilkan aplikasi telefon 

pintar yang mengandungi 
modul pembelajaran 

al-Quran (Tilawah, Tajwid, 
Tahfiz, Tadabbur)  
berasaskan gaya 

pembelajaran VARK yang 
akan menjadi  bahan bantu 

mengajar kepada pensyarah 
dan medium rujukan kendiri 

kepada pelajar IPT



Geran antarabangsa bertajuk : Pembinaan Profil Qiraat 10 Surah al-Fatihah 
dan Yasin Untuk Masyarakat Awam Muslim di Brunei Darussalam

● Penyelidikan ini akan menghasilkan audio video rakaman surah al-Fatihah 
dan Yasin yang akan dibacakan oleh pelajar terpilih dari program Ijazah 
Sarjana Muda Tahfiz dan Qiraat, UNISSA dengan bimbingan pensyarah, iaitu 
Dr.Mohamed Fathy Mohamed Abdelgelil selaku Ketua Penyelidik. 


