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Kata
Aluan
Profesor Madya Dr. Muhamad Fazil bin Ahmad adalah seorang ahli
akademik yang berpengalaman dengan latar belakang pendidikan
yang meyakinkan. Beliau memperoleh PhD dalam Komunikasi
(Komunikasi Korporat) dari Universiti Putra Malaysia pada tahun
2014, menyelesaikan Ijazah Sarjana Komunikasi di Universiti Islam
Antarabangsa pada tahun 2006, dan memegang Ijazah Sarjana
Muda dalam Perbandingan Agama & Komunikasi dari universiti
yang sama pada tahun 2003. Dengan kepakaran dalam Penyiaran,
Antropologi Agama, Perhubungan Awam, Perkhidmatan
Komunikasi, Warisan, dan Etika Agama Lain, Kini, beliau
mengabdikan diri sebagai Profesor Madya di Fakulti Sains Sosial
Gunaan, memberikan tumpuan kepada pengajaran dan
penyelidikan dalam bidang komunikasi dan agama.

Assalamualaikum dan salam sejahtera,

Dengan penuh rasa syukur dan kegembiraan, saya mempersembahkan buku rangkuman kerja PdP ini sebagai
manifestasi dari perjalanan pengajaran dan pembelajaran yang telah saya lalui. Buku ini bukan sekadar
himpunan teori dan konsep, tetapi ia adalah cerminan dari falsafah ‘FAQEH’ yang telah menjadi nadi dalam
setiap sesi pengajaran dan interaksi saya dengan para pelajar.

Fleksibiliti telah mengajarkan saya untuk menjadi pendidik yang dinamis, yang sentiasa bersedia untuk
menyesuaikan diri dengan kepelbagaian keperluan pelajar. Adaptasi telah membimbing saya untuk terus
relevan dalam arus perubahan pendidikan yang tidak pernah berhenti. Qualiti adalah janji saya untuk
menyampaikan ilmu yang tidak hanya mendalam tetapi juga bermakna. Empati adalah jambatan yang
menghubungkan saya dengan pelajar, memungkinkan saya untuk mengajar dengan hati dan bukan hanya
dengan akal. Dan Harmoni adalah asas yang memastikan setiap pelajar merasa dihargai dan menjadi
sebahagian dari komuniti pembelajaran yang positif.

Saya berharap buku ini akan menjadi sumber inspirasi dan panduan bagi para pendidik dan pelajar yang
berhasrat untuk mencipta pengalaman pembelajaran yang kaya dan berkesan. Marilah kita bersama-sama
memupuk generasi akan datang dengan pendidikan yang berteraskan prinsip ‘FAQEH’, demi mencapai
kecemerlangan dalam setiap aspek kehidupan.
Terima kasih kerana menjadi sebahagian dari perjalanan ini.

Salam hormat,

Profesor Madya Dr. Muhamad Fazil bin Ahmad
Fakulti Sains Sosial Gunaan
Universiti Sultan Zainal Abidin



Visi

Visi

Misi

Misi

Menjadi jambatan ke masa depan yang lebih cerah, di mana setiap pelajar dapat mencapai
potensi penuh mereka melalui pendidikan yang fleksibel, adaptif, dan berkualiti tinggi.

Fleksibiliti: Mengadaptasi pendekatan pengajaran untuk memenuhi keperluan unik setiap
pelajar, dengan mengakui dan menghargai kepelbagaian dalam bilik darjah.
Adaptasi: Terus-menerus memperbaharui metodologi pengajaran untuk memastikan
relevansi dengan dunia yang sentiasa berubah.
Qualiti: Menyampaikan ilmu dengan cara yang jelas dan menarik, memastikan setiap pelajar
mendapat pengalaman pembelajaran yang bermakna.
Empati: Membina hubungan yang mendalam dengan pelajar, mengajar dengan hati dan
memahami keperluan emosi mereka.
Harmoni: Mencipta persekitaran bilik darjah yang kondusif dan positif, di mana setiap
pelajar merasa disokong dan dihargai.

Teori dan Model yang Mendasari:

Konstruktivisme Sosial Vygotsky: Menggunakan interaksi sosial sebagai alat utama dalam
proses pembelajaran, dengan mengintegrasikan model ‘Zona Pembangunan Proksimal’
Vygotsky untuk memenuhi keperluan pembelajaran individu pelajar.
Pedagogi Kritis Freire: Memupuk pemikiran kritis dan kesedaran sosial, mendorong pelajar
untuk menjadi pemikir yang bebas dan warganegara global yang bertanggungjawab.



Falsafah
Pengajaran dan
Pembelajaran

Konsep ‘FAQEH’
Pendidikan adalah jambatan ke arah masa depan yang lebih cerah, dan sebagai seorang
pendidik, saya berpegang teguh pada prinsip 'FAQEH'—Fleksibiliti, Adaptasi, Qualiti, Empati,
dan Harmoni. Saya percaya bahawa setiap pelajar mempunyai potensi yang unik dan
kepelbagaian ini memerlukan pendekatan yang fleksibel dan adaptif. Kualiti pengajaran saya
tertumpu kepada pembelajaran yang bermakna, di mana saya berusaha untuk menyampaikan
ilmu dengan cara yang jelas dan menarik, sambil memastikan setiap pelajar berasa dihargai dan
difahami. Empati adalah kunci untuk mewujudkan hubungan yang mendalam dengan pelajar,
membolehkan saya mengajar dari hati dan bukan hanya dengan buku. Akhirnya, keharmonian
dalam proses pengajian mewujudkan persekitaran yang kondusif untuk pembelajaran, di mana
pelajar boleh berkembang maju dalam suasana yang positif dan menyokong.



Falsafah
Pengajaran dan
Pembelajaran

Teori/Model Asas:
Falsafah pengajaran dan pembelajaran saya berakar pada teori konstruktivisme sosial
Vygotsky, yang menekankan kepentingan interaksi sosial dalam pembelajaran. Saya
menyepadukan model ‘Zone of Proximal Development’ untuk mengenal pasti dan memenuhi
keperluan pembelajaran individu pelajar. Di samping itu, saya menyesuaikan prinsip pedagogi
kritis Freire untuk memupuk pemikiran kritis dan kesedaran sosial dalam kalangan pelajar.
Melalui pendekatan ini, saya berusaha untuk bukan sahaja mengajar kandungan akademik
tetapi juga untuk memupuk kemahiran hidup dan nilai yang akan membantu pelajar saya
menjadi warga global yang bertanggungjawab.



Prinsip 
'FAQEH'

Prinsip ‘FAQEH’ merupakan asas yang penting dalam pendekatan pengajaran dan pembelajaran.
Setiap elemen dalam ‘FAQEH’ mempunyai peranan yang kritikal dalam membentuk pengalaman
pendidikan yang menyeluruh dan bermakna. Mari kita teroka setiap prinsip dengan lebih mendalam:

Fleksibiliti: Fleksibiliti dalam pengajaran dan pembelajaran merujuk kepada keupayaan untuk
menyesuaikan diri dengan keperluan pelajar yang berbeza-beza. Ini termasuklah kemampuan untuk
mengubah suai kaedah pengajaran, bahan pengajaran, dan penilaian berdasarkan gaya
pembelajaran pelajar, minat mereka, dan juga cabaran yang dihadapi. Fleksibiliti juga bermakna
bersedia untuk menerima dan mengintegrasikan teknologi baru serta pendekatan inovatif dalam
pengajaran.

Adaptasi: Adaptasi adalah tentang kemampuan untuk berubah atau memodifikasi pengajaran untuk
memenuhi perubahan dalam kurikulum, standard pendidikan, dan trend pendidikan semasa. Ini juga
melibatkan keupayaan untuk menyesuaikan diri dengan pelbagai situasi pembelajaran, termasuk
pembelajaran dalam talian dan pembelajaran hibrid.

Qualiti: Qualiti dalam pengajaran dan pembelajaran menekankan pentingnya menyampaikan konten
yang berkualiti tinggi yang akurat, relevan, dan terkini. Ini juga melibatkan penggunaan bahan
pengajaran yang telah disahkan dan kaedah penilaian yang adil dan objektif untuk memastikan
bahawa pelajar memperoleh pengetahuan dan kemahiran yang diperlukan.

Empati: Empati dalam konteks pendidikan adalah keupayaan untuk memahami dan menghargai
perspektif pelajar, termasuk latar belakang mereka, pengalaman, dan emosi. Ini membantu dalam
mencipta hubungan yang mendalam antara pendidik dan pelajar, yang mana dapat meningkatkan
motivasi dan penglibatan pelajar dalam proses pembelajaran.

Harmoni: Harmoni berkaitan dengan penciptaan persekitaran pembelajaran yang positif dan
menyokong di mana pelajar merasa selamat dan dihargai. Ini termasuk menggalakkan kerjasama,
menghormati perbezaan, dan memupuk budaya kelas yang inklusif dan produktif.

Dengan mengamalkan prinsip ‘FAQEH’, pendidik dapat mencipta pengalaman pembelajaran yang
dinamik dan responsif yang tidak hanya memenuhi keperluan akademik pelajar tetapi juga
membantu mereka berkembang sebagai individu yang seimbang dan berdaya saing.

Penerangan Prinsip



Asas

Penerangan Teori

Teori
Konstruktivisme Sosial Vygotsky

Konsep Utama: Interaksi Sosial dan Zona Pembangunan Proksimal (ZPD)

1. Interaksi Sosial sebagai Alat Utama Pembelajaran:

Prinsip: Menurut Lev Vygotsky, pembelajaran adalah proses sosial yang terjadi melalui interaksi
dengan orang lain. Pengetahuan dibina bersama melalui dialog, kolaborasi, dan pertukaran idea.
Implikasi dalam Pengajaran: Guru berperanan sebagai fasilitator yang mendorong interaksi dan
kerja sama antara pelajar. Pengajaran harus melibatkan aktiviti kumpulan, perbincangan kelas,
dan projek kolaboratif.

2. Zone of Proximal Development (ZPD):

Definisi: ZPD adalah jarak antara tahap penguasaan pelajar saat ini dan tahap penguasaan yang
dapat dicapai dengan bantuan orang lain yang lebih mahir, seperti guru atau rakan sebaya.
Scaffolding: Guru memberi sokongan dan panduan yang diperlukan sehingga pelajar dapat
mencapai kemahiran atau pengetahuan yang lebih tinggi. Ini dilakukan melalui soal jawab,
pemberian petunjuk, dan pemberian umpan balik yang konstruktif.
Contoh Aplikasi: Dalam kelas Radio, Televisyen, dan Cinema, pelajar yang belum mahir
menggunakan peralatan kamera dapat dibimbing oleh rakan sebaya atau guru melalui
demonstrasi langsung, memberi petunjuk, dan berlatih bersama sehingga mereka mampu
mengendalikannya sendiri.



Asas

Penerangan Teori

Teori
Pedagogi Kritis Freire

Konsep Utama: Pemikiran Kritis dan Kesedaran Sosial

1. Memupuk Pemikiran Kritis:

Prinsip: Paulo Freire menekankan pentingnya pendidikan untuk memupuk pemikiran kritis dan
kesedaran sosial. Pelajar harus didorong untuk mempertanyakan status quo, menganalisis
struktur sosial, dan memahami hubungan kekuasaan dalam masyarakat.
Dialogis: Pendidikan harus berasaskan dialog yang saling menghormati antara guru dan pelajar.
Guru bukan hanya penyampai pengetahuan tetapi juga pendengar yang belajar dari pelajar.
Implikasi dalam Pengajaran: Kurikulum harus merangkumi isu-isu sosial yang relevan dan
mendorong pelajar untuk berfikir secara kritis tentang dunia di sekeliling mereka. Contohnya,
dalam kelas Cinema, pelajar boleh menganalisis filem dari perspektif kritis, melihat bagaimana
isu-isu sosial seperti ketidakadilan, rasisme, dan ketidaksamaan digambarkan dan dihadapi.

2. Kesedaran Sosial dan Tindakan Sosial:

Conscientization: Proses di mana pelajar menyedari ketidakadilan sosial dan struktur kekuasaan
dalam masyarakat. Pendidikan bukan hanya untuk pengetahuan tetapi juga untuk pembebasan
dan transformasi sosial.
Implikasi dalam Pengajaran: Pelajar harus diberi peluang untuk terlibat dalam projek-projek yang
mempunyai impak sosial dan mengaplikasikan pengetahuan mereka untuk kebaikan masyarakat.
Contohnya, dalam kelas Televisyen, pelajar boleh menghasilkan dokumentari mengenai isu-isu
komuniti tempatan dan menggunakan media untuk membawa perubahan positif.



Asas

Penerangan Integrasi Teori

Teori
Integrasi Kedua-dua Teori dalam Pengajaran

1. Menggabungkan Interaksi Sosial dan Pemikiran Kritis:

Aktiviti pembelajaran harus dirancang untuk memaksimalkan interaksi sosial yang bermakna, di
mana pelajar dapat berdialog dan bekerja bersama-sama. Ini dapat dilakukan melalui
perbincangan kelas, kerja kumpulan, dan projek kolaboratif.
Dalam masa yang sama, pelajar harus didorong untuk merenung dan menganalisis pengalaman
mereka serta isu-isu yang dihadapi dalam konteks yang lebih luas, memupuk kesedaran kritis
tentang dunia di sekeliling mereka.

2. Aplikasi Praktikal dalam Kelas Radio, Televisyen, dan Cinema:

Radio: Menghasilkan program radio yang membincangkan isu-isu sosial semasa, dengan pelajar
bekerja dalam kumpulan dan melakukan wawancara dengan pakar atau anggota masyarakat.
Televisyen: Membuat segmen berita atau dokumentari tentang isu-isu komuniti, di mana pelajar
menganalisis masalah sosial dan mencari cara untuk menyampaikan mesej yang berkesan
kepada penonton.
Cinema: Menganalisis dan menghasilkan filem pendek yang menggambarkan tema-tema sosial
dan kritis, di mana pelajar belajar tentang teknik penceritaan visual sambil merenung tentang
pesan sosial yang ingin disampaikan.

Dengan menggabungkan Konstruktivisme Sosial Vygotsky dan Pedagogi Kritis Freire, pelajar tidak
hanya memperoleh kemahiran teknikal dalam bidang Radio, Televisyen, dan Cinema tetapi juga
menjadi pemikir kritis yang memahami dan ingin mengubah dunia di sekeliling mereka.



Nilai
Amalan Baik

Ketulusan (Sincerity)

Keadilan (Fairness)

Kesabaran (Patience)

Berpegang teguh pada ketulusan dalam memberikan ilmu kepada pelajar.
Ketulusan ini melibatkan niat yang ikhlas untuk membantu pelajar mencapai
kejayaan tanpa mengharapkan ganjaran atau pujian. Dengan ketulusan,
pengajaran menjadi lebih bermakna dan berkesan.

Memastikan setiap pelajar diperlakukan dengan adil dan saksama. Ini
termasuk memberikan peluang yang sama kepada semua pelajar,
menghormati perbezaan individu, dan tidak memihak kepada sesiapa.
Keadilan adalah asas untuk mencipta persekitaran pembelajaran yang
inklusif dan menyokong.

Kesabaran adalah kunci dalam menghadapi cabaran dan kesukaran dalam
proses pengajaran dan pembelajaran. Sebagai pendidik, kesabaran
membantu kita memberikan bimbingan dan sokongan yang berterusan
kepada pelajar, terutama ketika mereka menghadapi kesulitan dalam
memahami konsep atau kemahiran tertentu.
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MicroLEARN 
Corporate Digital
Communication Training for
Non-TVET Learners

MicroLEARN merujuk kepada kaedah pembelajaran mikro, yang merupakan cara
penyampaian kandungan pembelajaran dalam bentuk yang pendek dan spesifik.
Ini membolehkan pembelajaran yang fokus tanpa memerlukan sesi latihan yang
memakan masa. Pendekatan ini sangat berguna untuk latihan komunikasi digital
korporat yang ditujukan kepada pelajar bukan TVET (Pendidikan dan Latihan
Teknikal dan Vokasional). Berikut adalah pecahan konsep tersebut:

Pembelajaran Mikro: Ia merujuk kepada penyampaian kandungan
pembelajaran dalam bentuk modul yang singkat dan fokus, biasanya tidak
melebihi 10 minit setiap modul. Setiap modul direka untuk menangani satu
objektif pembelajaran secara menyeluruh.
Latihan Korporat: Dalam setting korporat, pembelajaran mikro boleh
digunakan untuk melatih pekerja dengan lebih efisien, memastikan
pengekalan pengetahuan yang lebih baik dan aplikasi. Ia sangat berguna
untuk profesional yang sibuk yang mungkin tidak mempunyai masa yang
panjang untuk kaedah latihan tradisional.
Komunikasi Digital: Ini melibatkan penyebaran maklumat secara meluas
melalui saluran digital. Pembelajaran mikro boleh disesuaikan untuk
komunikasi massa dengan mencipta kandungan yang ringkas, mudah
difahami dan boleh dikongsi dengan cepat di seluruh organisasi.
Pelajar Bukan TVET: Ini adalah individu yang tidak terlibat dalam sistem
pendidikan teknikal dan vokasional. Pembelajaran mikro boleh disesuaikan
untuk memenuhi keperluan pembelajaran mereka, yang mungkin berbeza
dari pelajar TVET dari segi kompleksiti kandungan dan aplikasi.

Secara keseluruhannya, MicroLEARN untuk latihan komunikasi massa digital
korporat bagi pelajar bukan TVET melibatkan penciptaan modul pembelajaran
mikro yang ringkas, fokus, dan mudah diakses, yang memenuhi keperluan
pembelajaran dan gaya profesional dalam persekitaran korporat. Kaedah ini
membantu dalam melibatkan pelajar, meningkatkan pengekalan pengetahuan,
dan menyediakan sokongan pembelajaran tepat pada masanya.



MicroLEARN Copyright



Sorotan
Sejarah
2020-2023

Metodologi Pengajaran dan Pembelajaran (PdP) dengan
konsep Flexible Approach Path (FAP) untuk proses
pembelajaran yang efektif dalam Self Exploration
Education System (SEES) telah berkembang sejak tahun
2018. Ini adalah respons terhadap keperluan Revolusi
Industri 4.0 yang menuntut pendidikan yang lebih inovatif
dan fleksibel.

Pada tahun 2018, telah diadakan Persidangan Pendidik
EduCity yang menekankan pentingnya kreativiti dan
inovasi dalam penyampaian maklumat oleh pensyarah,
bukan hanya bergantung sepenuhnya kepada teknologi.
Ini menandakan permulaan penggunaan FAP dalam SEES,
yang bertujuan untuk menggalakkan eksplorasi peribadi
daripada hanya menyalurkan fakta.

Dalam tempoh 2018 hingga 2023, terdapat peningkatan
dalam penggunaan metodologi ini, dengan kajian dan
strategi yang dibangunkan untuk memperkasakan PdP.
Faktor-faktor seperti motivasi pekerja, budaya organisasi,
dan gaya kepimpinan telah dikenal pasti sebagai pengaruh
utama terhadap kecenderungan pensyarah untuk
menjalankan inovasi PdP.

Secara keseluruhan, sejarah penggunaan metodologi PdP
dengan FAP dalam SEES dari tahun 2018 hingga 2023
mencerminkan usaha berterusan dalam pendidikan untuk
menyediakan graduan yang berkualiti dan berinovatif yang
dapat memenuhi tuntutan masa depan.

https://ir.uitm.edu.my/id/eprint/34218/1/34218.pdf
https://ir.uitm.edu.my/id/eprint/34218/1/34218.pdf
https://ir.uitm.edu.my/id/eprint/34218/1/34218.pdf
https://ir.uitm.edu.my/id/eprint/34218/1/34218.pdf
https://ir.uitm.edu.my/id/eprint/34218/1/34218.pdf
https://ir.uitm.edu.my/id/eprint/34218/1/34218.pdf
https://ir.uitm.edu.my/id/eprint/34218/1/34218.pdf
https://ir.uitm.edu.my/id/eprint/34218/1/34218.pdf


Sorotan
Sejarah
2024

Konsep MicroLEARN dalam pendidikan TVET (Technical and
Vocational Education and Training) bertujuan untuk
meningkatkan penglibatan pelajar dalam pembelajaran yang
berorientasikan kerjaya dengan menggunakan teknologi dan
strategi pembelajaran yang inovatif. Untuk mengajar pelajar
bukan TVET tentang aspek-aspek TVET, terutama dalam
konteks penghasilan produk penyiaran berkaitan Radio,
Televisyen, dan Cinema, pendekatan berikut boleh diambil.

Dengan menggunakan pendekatan ini, pelajar sosial sains
dapat memperoleh pemahaman yang lebih mendalam tentang
industri penyiaran dan mengembangkan kemahiran yang
diperlukan untuk berjaya dalam bidang yang berkaitan dengan
TVET. Ini juga membantu dalam mempersiapkan mereka untuk
dunia kerja yang semakin mengintegrasikan teknologi dalam
semua aspek.

Penggunaan Teknologi: Mengintegrasikan teknologi dalam pendidikan TVET dapat meningkatkan
partisipasi pelajar dan memudahkan akses kepada pendidikan berkualiti1. Contohnya,
menggunakan perisian khusus untuk simulasi produksi radio atau televisyen, atau menggunakan
platform pembelajaran maya untuk mengajar tentang aspek teknikal sinematografi.
Pembelajaran Berasaskan Projek: Melibatkan pelajar dalam projek-projek yang memerlukan
mereka merancang dan menghasilkan kandungan penyiaran sendiri. Ini membolehkan mereka
mempraktikkan kemahiran teknikal sambil memahami proses kreatif di sebalik produksi media.
Kolaborasi Industri: Bekerjasama dengan profesional dari industri penyiaran untuk memberikan
wawasan praktikal dan mentorship kepada pelajar. Ini boleh termasuk bengkel, ceramah tamu, atau
peluang magang.
Pembelajaran Berasaskan Kemahiran: Fokus kepada pengajaran kemahiran teknikal yang spesifik
seperti pengeditan audio dan video, pengendalian kamera, dan pencahayaan. Ini boleh dilakukan
melalui sesi praktikal di studio atau melalui simulasi digital.
Penilaian dan Maklum Balas: Memberikan penilaian berterusan dan maklum balas yang konstruktif
untuk membantu pelajar memperbaiki kemahiran mereka dan memahami keperluan industri yang
sebenar.
Pengajaran Interdisiplin: Menggabungkan konsep-konsep dari disiplin sosial sains dengan teknikal
TVET untuk memberikan konteks yang lebih luas dan memperkaya pengalaman pembelajaran
pelajar

https://kwpublications.com/papers/detail/IJARP/7587/TVET-Educational-Learning-Strategies-and-their-Impact-on-Students-A-Systematic-Literature-Review
https://kwpublications.com/papers/detail/IJARP/7587/TVET-Educational-Learning-Strategies-and-their-Impact-on-Students-A-Systematic-Literature-Review
https://kwpublications.com/papers/detail/IJARP/7587/TVET-Educational-Learning-Strategies-and-their-Impact-on-Students-A-Systematic-Literature-Review
https://link.springer.com/chapter/10.1007/978-981-99-8418-3_1
https://link.springer.com/chapter/10.1007/978-981-99-8418-3_1
https://link.springer.com/chapter/10.1007/978-981-99-8418-3_1
https://link.springer.com/chapter/10.1007/978-981-99-8418-3_1


Sangkutan Industri dalam bidang Komunikasi
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Kaedah 
Pengajaran

Menggunakan kaedah yang menekankan pembelajaran aktif pelajar, seperti pembelajaran
berasaskan masalah, pembelajaran kolaboratif, dan pembelajaran terbalik.

Pembelajaran Berasaskan Masalah (Problem-Based Learning, PBL)
Penerangan: Kaedah ini menggalakkan pelajar untuk menyelesaikan masalah dunia nyata yang
kompleks dan tidak berstruktur. Pelajar perlu mencari maklumat, menganalisis data, dan mencari
penyelesaian secara aktif.

Contoh Aktiviti:
Projek Pembangunan Program Radio:1.

Tugas: Pelajar dibahagikan kepada kumpulan dan diberikan tugas untuk mencipta sebuah
program radio.
Proses: Mereka perlu merancang kandungan, memilih topik, menulis skrip, dan merekod
program tersebut.
Pembentangan: Setiap kumpulan akan mempersembahkan program radio mereka kepada
kelas dan menerima maklum balas dari rakan-rakan dan pensyarah.

Pembelajaran Kolaboratif (Collaborative Learning)
Penerangan: Pembelajaran kolaboratif melibatkan pelajar bekerja bersama-sama untuk mencapai
matlamat pembelajaran. Kaedah ini menekankan interaksi sosial dan pertukaran idea di kalangan
pelajar.

Contoh Aktiviti:
Debat Mengenai Perkembangan Teknologi dalam Televisyen:1.

Tugas: Kelas dibahagikan kepada dua kumpulan, dengan satu kumpulan menyokong
perkembangan teknologi dalam televisyen (seperti TV pintar dan streaming) dan kumpulan
satu lagi menentang dengan menekankan cabaran dan kesan negatifnya.
Proses: Setiap kumpulan melakukan penyelidikan, menyusun hujah, dan kemudian berdebat
di hadapan kelas.
Refleksi: Selepas debat, sesi refleksi dijalankan untuk membincangkan apa yang dipelajari
dari kedua-dua perspektif.

Pendekatan Berpusatkan Pelajar
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Pembelajaran Terbalik (Flipped Learning)
Penerangan: Dalam pembelajaran terbalik, pelajar diberi bahan pembelajaran seperti video kuliah
atau bacaan untuk dipelajari di rumah. Masa kelas digunakan untuk aktiviti interaktif yang
memperdalam pemahaman mereka.

Contoh Aktiviti:
Analisis Filem:1.

Tugasan Rumah: Pelajar diberikan pautan kepada video kuliah mengenai teknik sinematografi
dan beberapa filem pendek untuk ditonton.
Aktiviti Kelas: Di dalam kelas, pelajar dibahagikan kepada kumpulan dan diminta untuk
menganalisis satu daripada filem pendek yang ditonton. Mereka perlu mengenal pasti teknik
sinematografi yang digunakan dan membincangkan bagaimana teknik tersebut
mempengaruhi penceritaan.
Pembentangan: Setiap kumpulan membentangkan analisis mereka dan menerima maklum
balas dari rakan-rakan dan pensyarah.

Dengan menggunakan kaedah-kaedah ini, pelajar akan lebih terlibat secara aktif dalam
pembelajaran mereka dan mengembangkan kemahiran kritis, kolaboratif, dan penyelesaian masalah
yang penting.

Pendekatan Berpusatkan Pelajar
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Mengintegrasikan teknologi dalam pengajaran untuk meningkatkan interaktiviti dan akses kepada
sumber pembelajaran yang pelbagai.

Mengintegrasikan teknologi dalam pengajaran berkaitan Radio, Televisyen, dan Cinema boleh
meningkatkan interaktiviti dan akses kepada pelbagai sumber pembelajaran. Berikut adalah
beberapa contoh aktiviti yang menggunakan teknologi untuk pelajar yang mungkin tidak mempunyai
asas dalam teknologi:

1. Penggunaan Alat Podcast untuk Pembelajaran Radio

Penerangan: Alat podcast mudah digunakan dan boleh memperkenalkan pelajar kepada teknologi
audio dengan cara yang interaktif dan menyeronokkan.

Contoh Aktiviti:

Projek Podcast Mini:

Alat yang Digunakan: Aplikasi mudah alih seperti Anchor atau GarageBand.
Tugasan: Pelajar dibahagikan kepada kumpulan kecil dan diminta untuk mencipta episod
podcast selama 5-10 minit. Episod tersebut boleh mengenai topik pilihan mereka berkaitan
sejarah radio, teknik penyiaran, atau ulasan program radio.
Langkah-langkah:

Menulis skrip.i.
Merakam audio menggunakan telefon pintar.ii.
Mengedit rakaman menggunakan aplikasi yang dipilih.iii.
Memuat naik episod ke platform podcast.iv.

Pembentangan: Setiap kumpulan mempersembahkan podcast mereka di dalam kelas dan
membincangkan proses pembuatannya.

Penggunaan Teknologi



Pembelajaran Radio dan TV
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Kaedah 
Pengajaran

2. Penggunaan Perisian Pengeditan Video untuk Pembelajaran Televisyen

Penerangan: Perisian pengeditan video yang intuitif dapat membantu pelajar memahami proses
pengeluaran televisyen dari perspektif teknikal.

Contoh Aktiviti:

Projek Video Pendek:
Alat yang Digunakan: Perisian pengeditan video seperti iMovie, Windows Movie Maker, atau
aplikasi dalam talian seperti WeVideo.
Tugasan: Pelajar dibahagikan kepada kumpulan kecil dan diberi tugas untuk membuat video
pendek selama 2-3 minit mengenai topik seperti sejarah televisyen, analisis rancangan
televisyen, atau laporan berita.
Langkah-langkah:

Merancang cerita atau skrip.i.
Merakam video menggunakan telefon pintar.ii.
Mengimport rakaman ke perisian pengeditan.iii.
Mengedit video dengan menambah teks, muzik, dan kesan visual.iv.
Menyimpan dan membentangkan video di dalam kelas.v.

Pembentangan: Setiap kumpulan mempersembahkan video mereka dan berkongsi
pengalaman mereka dalam proses pengeditan.

Penggunaan Teknologi
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3. Penggunaan Aplikasi Interaktif untuk Pembelajaran Cinema

Penerangan: Aplikasi interaktif boleh memperkaya pemahaman pelajar tentang teknik sinematografi
dan penceritaan visual dalam filem.

Contoh Aktiviti:

Analisis Scene Filem:
Alat yang Digunakan: Aplikasi seperti ShotDeck untuk mencari dan menganalisis frame filem
atau Frame.io untuk kolaborasi video.
Tugasan: Pelajar diminta untuk memilih satu scene dari filem yang ditentukan dan
menganalisis elemen sinematografi seperti pencahayaan, sudut kamera, dan komposisi.
Langkah-langkah:

Menggunakan aplikasi untuk mencari scene yang sesuai.i.
Menggunakan alat anotasi untuk menandakan elemen penting dalam scene.ii.
Menulis analisis berdasarkan penemuan mereka.iii.

Pembentangan: Pelajar membentangkan analisis mereka kepada kelas menggunakan aplikasi
untuk menunjukkan penemuan mereka secara visual.

Penggunaan Teknologi
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4. Pembelajaran Melalui Realiti Maya (Virtual Reality, VR)

Penerangan: VR boleh menawarkan pengalaman imersif yang membantu pelajar memahami aspek-
aspek penting dalam penghasilan filem.

Contoh Aktiviti:

Pengalaman Set Penggambaran VR:
Alat yang Digunakan: Headset VR dan aplikasi seperti Oculus Video atau YouTube VR.
Tugasan: Pelajar menggunakan headset VR untuk menonton penggambaran di set filem dan
memahami peranan kru produksi.
Langkah-langkah:

Memakai headset VR.i.
Menonton video penggambaran dan mengambil nota mengenai proses pengeluaran.ii.
Menulis refleksi mengenai apa yang dipelajari tentang peranan berbeza dalam set
penggambaran.

iii.

Pembentangan: Pelajar berkongsi refleksi mereka dan membincangkan bagaimana VR
membantu mereka memahami produksi filem.

Dengan integrasi teknologi ini, pelajar dapat belajar dengan cara yang lebih menarik dan interaktif
walaupun mereka tidak mempunyai asas yang kuat dalam teknologi. Pendekatan ini dapat
memperkayakan pengalaman pembelajaran dan menyediakan mereka dengan kemahiran yang
relevan untuk industri.

Penggunaan Teknologi
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Pendekatan Pembelajaran Mikro melibatkan sesi pembelajaran pendek yang memfokuskan pada
satu konsep atau kemahiran pada satu masa. Kaedah ini sangat berkesan untuk memudahkan
pemahaman dan meningkatkan pengekalan maklumat. Berikut adalah beberapa contoh aktiviti yang
boleh digunakan untuk mengajar pelajar tentang Radio, Televisyen, dan Cinema menggunakan
pendekatan ini:

Radio

Fokus: Penggunaan Suara dan Intonasi
Aktiviti: Latihan Suara dan Intonasi

Durasi: 10-15 minit
Langkah-langkah:

Pengenalan (2 minit): Pensyarah memperkenalkan konsep penggunaan suara dan intonasi
dalam penyiaran radio.

a.

Demonstrasi (3 minit): Pensyarah memainkan beberapa klip audio pendek dari penyiar radio
profesional yang menunjukkan pelbagai intonasi dan gaya suara.

b.

Latihan (5 minit): Pelajar diberi skrip pendek dan diminta untuk membacanya dengan
pelbagai intonasi dan gaya suara.

c.

Maklum Balas (5 minit): Pelajar mempersembahkan bacaan mereka kepada rakan sekelas dan
menerima maklum balas untuk penambahbaikan.

d.

Pembelajaran Mikro
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Pembelajaran Mikro
Televisyen

Fokus: Asas Penggambaran Kamera
Aktiviti: Teknik Sudut Kamera

Durasi: 15 minit
Langkah-langkah:

Pengenalan (3 minit): Pensyarah menerangkan beberapa sudut kamera asas seperti sudut
rendah, sudut tinggi, dan sudut mata burung.

a.

Demonstrasi (4 minit): Pensyarah menunjukkan contoh klip video yang menggunakan setiap
sudut kamera ini.

b.

Latihan (5 minit): Pelajar dibahagikan kepada kumpulan kecil dan diberi tugas untuk
mengambil gambar atau video pendek menggunakan telefon pintar dengan setiap sudut
kamera yang diterangkan.

c.

Perbincangan (3 minit): Setiap kumpulan membentangkan hasil mereka dan menjelaskan
kenapa mereka memilih sudut tertentu untuk setiap shot.

d.
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Cinema

Fokus: Komposisi Rangka (Framing)
Aktiviti: Analisis Rangka Filem

Durasi: 20 minit
Langkah-langkah:

Pengenalan (3 minit): Pensyarah memperkenalkan konsep komposisi rangka seperti
peraturan pertiga (rule of thirds) dan keseimbangan visual.

a.

Demonstrasi (5 minit): Pensyarah menunjukkan beberapa contoh rangka filem dari pelbagai
genre dan menerangkan bagaimana komposisi rangka digunakan untuk menyampaikan emosi
dan cerita.

b.

Latihan (7 minit): Pelajar diberikan beberapa imej dari filem dan diminta untuk menganalisis
komposisi rangka menggunakan peraturan pertiga dan konsep keseimbangan visual.

c.

Perbincangan (5 minit): Pelajar berkongsi analisis mereka dengan kelas dan membincangkan
bagaimana komposisi rangka mempengaruhi persepsi penonton.

d.

Pembelajaran Mikro
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Fakta Filem Malaysia 1933 -2021 
* LEILA MAJNUN
Filem Melayu pertama di Tanah Melayu ini diterbitkan oleh
syarikat Motilal Chemical, yang berasal dari Bombay tetapi
beroperasi di Singapura.Watak utama Leila Majnun dibawa oleh
seorang pelakon bangsawan yang menjadi pujaan ramai, M. Suki.
Seri Panggung bangsawan terkenal di Singapura pada masa itu,
Che Fatimah Bt. Jasmin terpilih sebagai wirawati atau Seri
Panggung. Che Fatimah juga merupakan penyanyi piring hitam
yang terkenal juga menyanyi dalam filem itu. Filem Laila Majnun ini kemudiannya
diterbitkan semula pada tahun 1962 dengan menampilkan pelakon Nordin Ahmad,
Latifah
Omar.
Penerbit : Chinese JV Motilal Chemical & Co.(Bombay), Singapore
Pengarah : B.S.Rajhans.
Pelakon : M.Suki, Fatimah Jasmin, Syed Ali Mansoor Al Attas.

* SAMARANG
Filem ini mengisahkan mengenai seorang penyelam mutiara
(Ahmang) yang gagal memikat hati anak gadis ketuanya, tetapi
berjaya membunuh seekor jerung ganas yang mengorbankan
adiknya. Setelah berusaha, Ahmang kemudian memperolehi
banyak mutiara yang membolehkannya memiliki gadis yang
dicintainya itu.
Penerbit : United Artists Picture (US).
Pengarah : Ward Wing
Pelakon : Ahmang, Chang-Fu, Mamounah, Ko-Hai & Sai-Yu, Theresa Seth, Captain
Cockle.

* TIGA KEKASIH
Penerbit : Shaw Brothers Ltd.
Pengarah :
Pelakon : Adik Teruna, Juriah, Tina, Habsah, Mustajab, A. Rahman
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Pembelajaran Mikro
Gabungan Aktiviti untuk Sesi Pembelajaran Mikro

Fokus: Integrasi Radio, Televisyen, dan Cinema
Aktiviti: Projek Mini Multimedial

Durasi: 30 minit
Langkah-langkah:

Pengenalan (5 minit): Pensyarah menerangkan konsep asas untuk setiap medium (radio,
televisyen, cinema) yang akan digunakan dalam projek mini.

a.

Latihan (15 minit): Pelajar dibahagikan kepada kumpulan dan diberi tugas untuk mencipta
segmen pendek yang menggabungkan elemen radio, televisyen, dan cinema. Contohnya,
mereka boleh mencipta sebuah berita yang bermula dengan pengumuman radio, diikuti
dengan laporan televisyen, dan diakhiri dengan analisis visual gaya cinema.

b.

Pembentangan (10 minit): Setiap kumpulan mempersembahkan hasil kerja mereka dan
menerima maklum balas dari rakan sekelas dan pensyarah.

c.

Dengan menggunakan pendekatan Pembelajaran Mikro, pelajar dapat memfokus pada satu
kemahiran atau konsep pada satu masa, yang memudahkan pemahaman dan pengekalan maklumat.
Aktiviti-aktiviti ini direka untuk menjadi ringkas, interaktif, dan berfokus, menjadikan proses
pembelajaran lebih menarik dan efektif.



Kaedah 
Penyeliaan



Penyeliaan

Pendekatan Mentoring melibatkan memberikan bimbingan dan sokongan individu kepada pelajar
untuk membantu mereka mencapai potensi penuh mereka. Dalam konteks mengajar tentang Radio,
Televisyen, dan Cinema, mentoring dapat dilakukan melalui sesi bimbingan individu atau kumpulan
kecil, projek bersama, dan sesi refleksi. Berikut adalah penerangan dan contoh aktiviti mentoring:

Aktiviti Mentoring untuk Radio

Fokus: Pembangunan Kemahiran Penyiaran Radio
Aktiviti: Sesi Bimbingan Penyiaran

Langkah-langkah:
Perjumpaan Pengenalan (30 minit): Mentor bertemu dengan pelajar untuk memahami minat dan
keperluan mereka dalam bidang penyiaran radio. Mentor dan pelajar menetapkan matlamat
khusus untuk dicapai, seperti memperbaiki kemahiran pengucapan awam atau memahami teknik
penyuntingan audio.

1.

Latihan Praktikal (1 jam): Mentor memberikan tugas praktikal seperti merakam segmen radio
pendek. Mentor memberi bimbingan langkah demi langkah mengenai teknik rakaman, intonasi
suara, dan penyuntingan audio.

2.

Maklum Balas dan Refleksi (30 minit): Setelah pelajar menyelesaikan rakaman, mentor
memberikan maklum balas terperinci dan membantu pelajar mengenalpasti kekuatan dan area
untuk penambahbaikan.

3.

Sesi Follow-Up (30 minit): Mentor dan pelajar bertemu semula untuk menilai kemajuan dan
menetapkan matlamat seterusnya. Ini boleh termasuk mendengar hasil rakaman baru dan
membincangkan kemajuan yang telah dicapai.

4.

Kaedah 

Mentoring







Program Digital di Kementerian
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Penyeliaan

Pendekatan Mentoring melibatkan memberikan bimbingan dan sokongan individu kepada pelajar
untuk membantu mereka mencapai potensi penuh mereka. Dalam konteks mengajar tentang Radio,
Televisyen, dan Cinema, mentoring dapat dilakukan melalui sesi bimbingan individu atau kumpulan
kecil, projek bersama, dan sesi refleksi. Berikut adalah penerangan dan contoh aktiviti mentoring:

Aktiviti Mentoring untuk Televisyen

Fokus: Penghasilan Kandungan Televisyen
Aktiviti: Projek Mini Dokumentari

Langkah-langkah:
Perancangan Awal (45 minit): Mentor dan pelajar berbincang mengenai topik dokumentari yang
dipilih oleh pelajar. Mentor membantu dalam merancang struktur dokumentari, termasuk
penulisan skrip dan storyboard.

1.

Penggambaran (2 jam): Mentor mengiringi pelajar semasa sesi penggambaran, memberikan
panduan tentang teknik kamera, pencahayaan, dan pengarahaan.

2.

Penyuntingan (1 jam): Mentor memberikan bimbingan dalam proses penyuntingan menggunakan
perisian yang sesuai, membantu pelajar memahami aliran kerja penyuntingan, penambahan
kesan visual, dan penciptaan naratif yang kohesif.

3.

Sesi Tinjauan (30 minit): Setelah dokumentari disunting, mentor dan pelajar menonton hasil akhir
bersama-sama. Mentor memberikan maklum balas terperinci dan membincangkan bagaimana
projek tersebut boleh diperbaiki atau ditingkatkan pada masa akan datang.

4.

Kaedah 
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Penyeliaan

Pendekatan Mentoring melibatkan memberikan bimbingan dan sokongan individu kepada pelajar
untuk membantu mereka mencapai potensi penuh mereka. Dalam konteks mengajar tentang Radio,
Televisyen, dan Cinema, mentoring dapat dilakukan melalui sesi bimbingan individu atau kumpulan
kecil, projek bersama, dan sesi refleksi. Berikut adalah penerangan dan contoh aktiviti mentoring:

Aktiviti Mentoring untuk Cinema

Fokus: Pengarahan dan Sinematografi
Aktiviti: Pengarahan Scene Pendek

Langkah-langkah:
Penetapan Matlamat (30 minit): Mentor bertemu dengan pelajar untuk menetapkan matlamat
khusus dalam bidang pengarahan dan sinematografi. Mereka berbincang mengenai genre filem
yang diminati oleh pelajar dan matlamat untuk scene pendek yang akan dihasilkan.

1.

Pra-Produksi (1 jam): Mentor membantu pelajar dalam proses pra-produksi termasuk penulisan
skrip, pemilihan lokasi, dan perancangan shot list.

2.

Penggambaran (2 jam): Mentor berada di lokasi penggambaran untuk memberikan bimbingan
tentang teknik pengarahan, penggunaan kamera, dan kerja dengan pelakon.

3.

Pasca-Produksi (1 jam): Mentor membimbing pelajar dalam penyuntingan scene pendek,
membantu dalam penambahan muzik, kesan khas, dan penyusunan naratif yang efektif.

4.

Pembentangan dan Refleksi (30 minit): Pelajar mempersembahkan scene pendek mereka kepada
mentor dan mungkin juga kepada rakan sekelas. Mentor memberikan maklum balas terperinci
dan berbincang mengenai kekuatan dan area yang boleh diperbaiki.

5.

Kaedah 
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Penyeliaan
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Mentoring
Contoh Aktiviti Lain

Fokus: Portfolio Profesional
Aktiviti: Pembangunan Portfolio

Langkah-langkah:
Kajian Portfolio (30 minit): Mentor dan pelajar mengkaji contoh portfolio profesional dalam
bidang radio, televisyen, dan cinema. Mereka berbincang tentang elemen-elemen penting yang
harus ada dalam portfolio.

1.

Penyusunan Portfolio (1 jam): Pelajar bekerja untuk mengumpulkan bahan untuk portfolio
mereka, seperti contoh kerja, rakaman audio/video, dan projek sebelumnya. Mentor memberikan
panduan tentang cara terbaik untuk menyusun dan menyajikan portfolio tersebut.

2.

Maklum Balas dan Penambahbaikan (30 minit): Mentor mengkaji portfolio yang telah disusun
oleh pelajar dan memberikan maklum balas terperinci. Mereka bekerja bersama untuk membuat
penambahbaikan dan memastikan portfolio tersebut profesional dan menarik.

3.

Sesi Penutup (30 minit): Mentor dan pelajar berbincang tentang cara menggunakan portfolio
dalam proses pencarian kerja atau peluang kerjaya lain, serta langkah seterusnya untuk
perkembangan profesional pelajar.

4.

Dengan pendekatan mentoring, pelajar mendapat bimbingan yang disesuaikan dengan keperluan
dan matlamat individu mereka, membantu mereka berkembang dalam bidang Radio, Televisyen, dan
Cinema. Mentor bukan sahaja memberikan ilmu pengetahuan dan kemahiran tetapi juga sokongan
moral dan dorongan untuk mencapai kejayaan.
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Penyeliaan Reflektif
Pendekatan Penyeliaan Reflektif melibatkan menggalakkan pelajar untuk merenung tentang
pengalaman pembelajaran mereka dan mengenal pasti peluang untuk pertumbuhan peribadi dan
akademik. Ini membantu pelajar mengembangkan kesedaran diri, pemikiran kritis, dan strategi untuk
pembaikan berterusan. Berikut adalah contoh aktiviti untuk mengajar tentang Radio, Televisyen, dan
Cinema menggunakan pendekatan ini:

Aktiviti Reflektif untuk Radio

Fokus: Refleksi terhadap Projek Penyiaran Radio
Aktiviti: Jurnal Reflektif Mingguan

Langkah-langkah:
Pengenalan (15 minit): Pensyarah menjelaskan kepada pelajar kepentingan refleksi dan
bagaimana menulis jurnal reflektif. Pelajar diberi panduan tentang apa yang perlu termasuk
dalam jurnal, seperti perasaan mereka tentang tugas, cabaran yang dihadapi, dan pembelajaran
yang diperoleh.

1.

Penulisan Jurnal (30 minit setiap minggu): Setiap minggu, pelajar menulis jurnal reflektif
mengenai pengalaman mereka bekerja pada projek penyiaran radio. Mereka merenung tentang
proses penyelidikan, penulisan skrip, rakaman, dan penyuntingan.

2.

Perkongsian Refleksi (30 minit): Dalam sesi kelas atau perjumpaan individu, pelajar berkongsi
sebahagian daripada jurnal mereka dengan pensyarah dan rakan sekelas. Ini membantu mereka
belajar dari pengalaman orang lain dan mendapatkan maklum balas yang membina.

3.

Maklum Balas Pensyarah (15 minit setiap minggu): Pensyarah membaca jurnal reflektif pelajar
dan memberikan maklum balas bertulis atau lisan untuk membantu pelajar memahami kekuatan
mereka dan bidang untuk penambahbaikan.

4.



Penyeliaan

Aktiviti Reflektif untuk Televisyen

Fokus: Refleksi terhadap Proses Penghasilan Video
Aktiviti: Sesi Refleksi Berstruktur

Langkah-langkah:
Pengenalan (10 minit): Pensyarah memperkenalkan konsep refleksi berstruktur, di mana pelajar
merenung tentang pengalaman penghasilan video mereka menggunakan kerangka reflektif
tertentu (misalnya, Model Gibbs).

1.

Sesi Refleksi (1 jam): Pelajar dibahagikan kepada kumpulan kecil dan masing-masing menjalani
sesi refleksi berstruktur mengenai projek penghasilan video mereka. Setiap pelajar menjawab
soalan seperti:

2.

Apa yang berlaku?
Apa perasaan mereka tentang pengalaman tersebut?
Apakah yang baik dan buruk tentang pengalaman tersebut?
Apakah yang mereka pelajari?
Apakah tindakan yang akan mereka ambil untuk memperbaiki di masa hadapan?

Pembentangan Kumpulan (30 minit): Setiap kumpulan membentangkan ringkasan refleksi
mereka kepada kelas, yang diikuti dengan sesi soal jawab dan perbincangan.

3.

Dokumentasi Refleksi (15 minit): Pelajar menulis refleksi mereka dalam dokumen individu yang
akan digunakan untuk penilaian berterusan dan perancangan tindakan seterusnya.

4.

Kaedah 

Penyeliaan Reflektif



Penyeliaan

Aktiviti Reflektif untuk Cinema

Fokus: Refleksi terhadap Pengarahan dan Sinematografi
Aktiviti: Portofolio Reflektif

Langkah-langkah:
Pengenalan (15 minit): Pensyarah menerangkan konsep portofolio reflektif, di mana pelajar
mengumpulkan hasil kerja mereka bersama-sama dengan refleksi tertulis mengenai setiap
projek.

1.

Pengumpulan Bahan (1 jam): Pelajar mengumpulkan contoh hasil kerja mereka (contoh: klip
video, skrip, storyboard) dan menulis refleksi untuk setiap contoh. Refleksi harus merangkumi:

2.

Proses kreatif dan teknikal yang dilalui.
Cabaran yang dihadapi dan cara mereka menyelesaikannya.
Pembelajaran utama yang diperoleh dari setiap projek.

Sesi Bimbingan (30 minit setiap pelajar): Pensyarah bertemu dengan setiap pelajar secara
individu untuk membincangkan portofolio reflektif mereka. Sesi ini bertujuan untuk memberikan
maklum balas yang mendalam dan membantu pelajar mengenal pasti peluang untuk
pertumbuhan peribadi dan akademik.

3.

Perkongsian Portfolio (1 jam): Pelajar berkongsi portofolio reflektif mereka dengan rakan sekelas
dalam sesi pameran. Ini memberi peluang kepada mereka untuk mendapatkan maklum balas dari
rakan sebaya dan merenung tentang pandangan orang lain.

4.

Kaedah 

Penyeliaan Reflektif



Penyeliaan

Gabungan Aktiviti untuk Sesi Penyeliaan Reflektif

Fokus: Refleksi Menyeluruh tentang Pengalaman Pembelajaran
Aktiviti: Kertas Reflektif Akhir

Langkah-langkah:
Pengenalan (20 minit): Pensyarah memberi penerangan tentang penulisan kertas reflektif akhir,
yang merangkumi keseluruhan pengalaman pembelajaran mereka dalam kursus. Pelajar
diarahkan untuk menulis tentang apa yang mereka pelajari, bagaimana mereka berkembang, dan
strategi masa depan mereka.

1.

Penulisan Kertas Reflektif (2 jam): Pelajar diberi masa untuk menulis kertas reflektif mereka,
merangkumi pengalaman mereka dalam pelbagai projek radio, televisyen, dan cinema.

2.

Sesi Peer Review (1 jam): Pelajar berkongsi kertas reflektif mereka dengan rakan sekelas untuk
mendapatkan maklum balas konstruktif. Setiap pelajar memberi komen tentang refleksi rakan
mereka dan mencadangkan cara untuk memperbaikinya.

3.

Penyampaian dan Maklum Balas Pensyarah (30 minit setiap pelajar): Pelajar menyerahkan kertas
reflektif akhir mereka kepada pensyarah yang memberikan maklum balas terperinci dan
cadangan untuk pertumbuhan peribadi dan akademik mereka.

4.

Dengan menggunakan pendekatan Penyeliaan Reflektif, pelajar didorong untuk merenung secara
mendalam tentang pengalaman pembelajaran mereka, mengenal pasti kekuatan dan kelemahan,
serta merancang strategi untuk peningkatan berterusan. Ini membantu mereka mengembangkan
kesedaran diri yang kritikal dan keupayaan untuk belajar dari pengalaman.

Kaedah 

Penyeliaan Reflektif



Penyeliaan

Menilai pelajar berdasarkan pencapaian kompetensi yang ditetapkan dan bukan hanya pada ujian
atau peperiksaan.

Pendekatan Penyeliaan Berasaskan Kompetensi menilai pelajar berdasarkan pencapaian kompetensi
yang ditetapkan, yang mencakup pengetahuan, kemahiran, dan sikap yang relevan dengan bidang
Radio, Televisyen, dan Cinema. Ini melibatkan penilaian berterusan terhadap prestasi pelajar dalam
tugas praktikal dan projek yang mencerminkan kecekapan yang diperlukan. Berikut adalah contoh
aktiviti yang dapat digunakan:

Radio

Kompetensi: Kemahiran Penyiaran dan Penyuntingan Audio
Aktiviti: Projek Siaran Radio

Langkah-langkah:
Penentuan Kompetensi (15 minit): Pensyarah menjelaskan kompetensi yang perlu dicapai, seperti
kemahiran mengendalikan peralatan audio, penyiaran secara langsung, dan penyuntingan
rakaman audio.

1.

Perancangan dan Pelaksanaan (2 jam): Pelajar merancang dan melaksanakan siaran radio yang
berdurasi 15 minit. Tugas ini melibatkan penulisan skrip, rakaman, dan penyuntingan audio.

2.

Penilaian Kompetensi (30 minit per pelajar): Pensyarah menggunakan rubrik penilaian untuk
menilai aspek-aspek seperti kejelasan suara, penggunaan teknik penyiaran, dan kualiti
penyuntingan audio. Maklum balas terperinci diberikan kepada pelajar.

3.

Refleksi dan Penambahbaikan (30 minit): Pelajar menulis refleksi tentang pengalaman mereka
dan merancang langkah-langkah untuk meningkatkan kemahiran berdasarkan maklum balas
yang diterima.

4.

Kaedah 

Penyeliaan Berasaskan Kompetensi



Penyeliaan
Kaedah 

Penyeliaan Berasaskan Kompetensi
Menilai pelajar berdasarkan pencapaian kompetensi yang ditetapkan dan bukan hanya pada ujian
atau peperiksaan.

Pendekatan Penyeliaan Berasaskan Kompetensi menilai pelajar berdasarkan pencapaian kompetensi
yang ditetapkan, yang mencakup pengetahuan, kemahiran, dan sikap yang relevan dengan bidang
Radio, Televisyen, dan Cinema. Ini melibatkan penilaian berterusan terhadap prestasi pelajar dalam
tugas praktikal dan projek yang mencerminkan kecekapan yang diperlukan. Berikut adalah contoh
aktiviti yang dapat digunakan:

Televisyen

Kompetensi: Kemahiran Produksi Video dan Pengarahan
Aktiviti: Produksi Segmen Berita Televisyen

Langkah-langkah:
Penentuan Kompetensi (15 minit): Pensyarah menjelaskan kompetensi yang perlu dicapai, seperti
kemahiran pengarahan, pengendalian kamera, dan penyuntingan video.

1.

Perancangan dan Penggambaran (3 jam): Pelajar bekerja dalam kumpulan untuk merancang dan
merakam segmen berita televisyen selama 3-5 minit. Tugas ini melibatkan penulisan skrip,
pengarahan, dan penggambaran.

2.

Penilaian Kompetensi (30 minit per kumpulan): Pensyarah menilai segmen berita menggunakan
rubrik penilaian yang merangkumi aspek-aspek seperti kreativiti, ketepatan teknikal, dan kualiti
naratif. Maklum balas terperinci diberikan kepada setiap kumpulan.

3.

Sesi Maklum Balas dan Diskusi (1 jam): Setiap kumpulan membentangkan segmen berita mereka
dan menerima maklum balas dari pensyarah dan rakan sekelas. Diskusi tentang cara untuk
memperbaiki hasil kerja juga dijalankan.

4.





Penyeliaan

Menilai pelajar berdasarkan pencapaian kompetensi yang ditetapkan dan bukan hanya pada ujian
atau peperiksaan.

Pendekatan Penyeliaan Berasaskan Kompetensi menilai pelajar berdasarkan pencapaian kompetensi
yang ditetapkan, yang mencakup pengetahuan, kemahiran, dan sikap yang relevan dengan bidang
Radio, Televisyen, dan Cinema. Ini melibatkan penilaian berterusan terhadap prestasi pelajar dalam
tugas praktikal dan projek yang mencerminkan kecekapan yang diperlukan. Berikut adalah contoh
aktiviti yang dapat digunakan:

Cinema

Kompetensi: Kemahiran Sinematografi dan Penceritaan Visual
Aktiviti: Projek Filem Pendek

Langkah-langkah:
Penentuan Kompetensi (15 minit): Pensyarah menjelaskan kompetensi yang perlu dicapai, seperti
kemahiran pengarahan, komposisi visual, dan penceritaan melalui sinematografi.

1.

Pra-produksi dan Penggambaran (4 jam): Pelajar merancang dan merakam filem pendek
berdurasi 5-7 minit. Tugas ini melibatkan penulisan skrip, storyboard, pengarahan, dan
penggambaran.

2.

Penilaian Kompetensi (45 minit per kumpulan): Pensyarah menilai filem pendek menggunakan
rubrik penilaian yang merangkumi aspek-aspek seperti kejelasan naratif, penggunaan teknik
sinematografi, dan kualiti produksi. Maklum balas terperinci diberikan kepada setiap kumpulan.

3.

Sesi Refleksi dan Pembentangan (1 jam): Setiap kumpulan membentangkan filem pendek mereka
dan menulis refleksi tentang proses pembuatan. Pelajar juga menerima maklum balas dari rakan
sekelas dan pensyarah, serta merancang langkah-langkah untuk peningkatan selanjutnya.

4.

Kaedah 

Penyeliaan Berasaskan Kompetensi





Penyeliaan
Kaedah 

Penyeliaan Berasaskan Kompetensi
Menilai pelajar berdasarkan pencapaian kompetensi yang ditetapkan dan bukan hanya pada ujian
atau peperiksaan.

Pendekatan Penyeliaan Berasaskan Kompetensi menilai pelajar berdasarkan pencapaian kompetensi
yang ditetapkan, yang mencakup pengetahuan, kemahiran, dan sikap yang relevan dengan bidang
Radio, Televisyen, dan Cinema. Ini melibatkan penilaian berterusan terhadap prestasi pelajar dalam
tugas praktikal dan projek yang mencerminkan kecekapan yang diperlukan. Berikut adalah contoh
aktiviti yang dapat digunakan:

Gabungan Aktiviti Kompetensi untuk Sesi Penyeliaan

Kompetensi: Kemahiran Integratif dalam Radio, Televisyen, dan Cinema
Aktiviti: Projek Multimedial

Langkah-langkah:
Penentuan Kompetensi (20 minit): Pensyarah menjelaskan kompetensi integratif yang perlu
dicapai, seperti kemampuan menggabungkan elemen audio, video, dan visual dalam satu projek.

1.

Perancangan dan Pelaksanaan (4 jam): Pelajar bekerja dalam kumpulan untuk merancang dan
menghasilkan projek multimedial yang menggabungkan elemen radio, televisyen, dan cinema.
Tugas ini melibatkan penulisan skrip, pengarahan, rakaman, dan penyuntingan.

2.

Penilaian Kompetensi (1 jam per kumpulan): Pensyarah menilai projek multimedial menggunakan
rubrik penilaian yang merangkumi aspek-aspek seperti integrasi media, kreativiti, dan ketepatan
teknikal. Maklum balas terperinci diberikan kepada setiap kumpulan.

3.

Sesi Pembentangan dan Refleksi (1 jam): Setiap kumpulan membentangkan projek mereka dan
menulis refleksi tentang proses dan hasil kerja. Pelajar menerima maklum balas dari rakan
sekelas dan pensyarah, serta merancang langkah-langkah untuk peningkatan pada masa
hadapan.

4.

Dengan pendekatan Penyeliaan Berasaskan Kompetensi, pelajar dinilai berdasarkan pencapaian
kompetensi yang spesifik dan relevan dengan bidang mereka. Ini membantu memastikan bahawa
mereka benar-benar menguasai kemahiran yang diperlukan dan siap untuk menghadapi cabaran
profesional.





Kaedah
Penilaian



Kaedah

Penilaian Berasaskan Portofolio

Penilaian Rakan Sebaya

Penilaian Diri

Penilaian

Mengumpulkan kerja pelajar sepanjang kursus untuk menilai kemajuan dan pencapaian mereka
secara keseluruhan.

Membolehkan pelajar untuk menilai kerja antara satu sama lain, yang membantu dalam pembelajaran
sosial dan kritikal.

Menggalakkan pelajar untuk menilai prestasi mereka sendiri, yang membantu dalam
mengembangkan kesedaran diri dan tanggungjawab terhadap pembelajaran mereka.



Kaedah

Penilaian yang Dijalankan

Penilaian

Strategi perancangan dan pelaksanaan dalam pengajaran dan penyeliaan serta penilaian adalah
proses yang kompleks yang melibatkan beberapa langkah penting. Berikut adalah perincian strategi
tersebut:

Pengajaran / Penyeliaan:

Perancangan Kurikulum: Menyusun silabus dan rencana pengajaran yang mencakup tujuan
pembelajaran, kandungan kursus, dan metodologi pengajaran.

1.

Pembangunan Bahan Pengajaran: Membuat dan mengumpulkan bahan pengajaran seperti nota
kuliah, bahan multimedia, dan sumber pembelajaran lain yang relevan.

2.

Pengaturan Jadual: Menyusun jadual kelas dan sesi penyeliaan yang sesuai dengan keperluan
pelajar dan ketersediaan fasilitas.

3.

Pendekatan Pedagogi: Menggunakan pendekatan pedagogi yang sesuai seperti pembelajaran
berasaskan masalah, pembelajaran kolaboratif, atau pembelajaran terbalik.

4.

Penyeliaan Akademik: Memberikan bimbingan dan sokongan kepada pelajar melalui sesi
konsultasi, bimbingan projek, atau penyeliaan tesis.

5.



Kaedah

Penilaian yang Dijalankan

Penilaian

Penilaian Berterusan: Melaksanakan penilaian formatif seperti kuiz, tugasan, dan penilaian rakan
sebaya untuk memantau kemajuan pelajar.

1.

Penilaian Sumatif: Menyediakan ujian akhir semester atau penilaian akhir kursus untuk mengukur
pencapaian pelajar terhadap tujuan pembelajaran.

2.

Penggunaan Rubrik: Menggunakan rubrik penilaian untuk menilai tugasan dan projek pelajar
dengan lebih objektif dan konsisten.

3.

Maklum Balas: Memberikan maklum balas yang konstruktif kepada pelajar berdasarkan hasil
penilaian mereka.

4.

Refleksi dan Penambahbaikan: Melakukan refleksi terhadap proses pengajaran dan penilaian
serta membuat penambahbaikan yang diperlukan.

5.

Alumni FSSG menjadi MC di Majlis
MINDEF

Saudari Aishah  Sabri 

https://portfolio.unisza.edu.my/mod/folder/view.php?id=2448
https://portfolio.unisza.edu.my/mod/folder/view.php?id=2448


Kaedah

Bahan Bukti / Maklumat Berkaitan:

Penilaian

Senarai Kursus: Menyediakan senarai kursus yang diajar termasuk deskripsi dan objektif kursus.1.
Rangka Kursus dan Bilangan Pelajar: Menyediakan rangka kursus yang merangkumi topik-topik
yang akan diajar dan bilangan pelajar dalam setiap kursus.

2.

Bilangan Pelajar Diselia: Menyatakan bilangan pelajar yang diselia pada setiap peringkat
pendidikan, dari Sijil hingga PhD.

3.

Contoh bahan bukti yang dapat disertakan adalah rekod kehadiran pelajar, contoh tugasan dan
projek pelajar, hasil penilaian pelajar, dan testimoni dari pelajar atau rakan sejawat. Strategi ini
bertujuan untuk memastikan proses pengajaran dan pembelajaran berjalan dengan efektif dan
pelajar dapat mencapai hasil pembelajaran yang diinginkan. (Sila rujuk dokumen sebelum ini)



Detailed Course Information
Digital Media Advertising





Detailed Course Information
Strategic Corporate Communication





Detailed Course Information
Persuasion & Propaganda









Detailed Course Information
Tourism & Maqasid Syariah







Detailed Course Information
Budaya Popular & Media Digital





Detailed Course Information
Perbandingan Agama





Detailed Course Information
Metodologi Dakwah





Detailed Course Information
Komunikasi Dakwah







Kohot Pengajian 2019-2023



Kelas Dalam Talian



Kelas Dalam Talian (Senarai Rakaman)

Kelas Dalam Talian (Senarai Kehadiran)



Cara Penilaian







Teori ke Praktis @Studio



Teori ke Praktis @Konti













https://www.udemy.com/instructor/courses/

Open and Distance Learning (ODL) 

https://www.udemy.com/instructor/courses/


Inovasi 
pengajaran
dan
pembelajaran



Inovasi
Pengajaran

Proses Inovasi yang Dibuat
Untuk menjayakan inovasi dalam pengajaran dan pembelajaran yang sejajar dengan falsafah
pengajaran, penyeliaan, dan penilaian, serta untuk memupuk kemahiran berfikir aras tinggi (KBAT) di
kalangan pelajar, berikut adalah beberapa strategi yang boleh diambil:

Pernyataan Kreativiti dan Inovasi: Kreativiti dan inovasi dalam pendidikan adalah tentang
mengintegrasikan pendekatan baru yang asli, signifikan, dan relevan untuk meningkatkan proses
pembelajaran. Ini termasuk penggunaan teknologi digital seperti pembelajaran teradun (blended
learning), i-Folio, dan Online Courses (MassClass - Udemy) yang membantu pengajaran dan
pembelajaran menjadi lebih mudah dan menyeronokkan.



Lot 970, Jalan Kg. Kubang Durian,
Gelugor Kedai, 20050 Kuala

Terengganu, Terengganu



Inovasi
Pengajaran

Ciri-Ciri Inovasi yang Dilaksanakan:
Asli: Menggunakan idea-idea baru yang belum pernah diterapkan sebelumnya.
Signifikan: Mempunyai impak yang besar terhadap proses pembelajaran.
Relevan: Sesuai dengan keperluan semasa dan masa depan pendidikan.





Inovasi
Pengajaran

Kaedah Pengajaran dan
Pembelajaran atau Penilaian yang
Merangsang KBAT:

Menggalakkan soalan-soalan KBAT yang menguji kemahiran berfikir pelajar pada tahap Analisa,
Sintesis, dan Penilaian.
Mempelbagaikan aktiviti penyelesaian masalah yang melibatkan penyelesaian masalah dalam
situasi baru.
Menggunakan teknik menyoal yang efektif untuk melahirkan interaksi antara guru dan pelajar.



Inovasi
Pengajaran

Kesejajaran antara Kaedah
Pengajaran / Penyeliaan dan
Penilaian dengan Hasil Pembelajaran:

Memastikan bahawa kaedah pengajaran dan penilaian yang digunakan selaras dengan hasil
pembelajaran yang diharapkan, seperti kemahiran berfikir kritis dan kreatif, kemahiran
penaakulan dan refleksi, dan kemahiran mengaplikasikan pengetahuan untuk menyelesaikan
masalah dan membuat keputusan.



Inovasi
Pengajaran

Impak Kreativiti dan Inovasi Terhadap
Kualiti Pengajaran:

Peningkatan Pencapaian Pelajar: Kreativiti dan inovasi dalam pengajaran dapat meningkatkan
pencapaian pelajar dengan menyediakan peluang untuk mereka memahami topik pengajaran
secara mendalam dan mengembangkan pemikiran kreatif.
Kualiti Hasil Kerja Pelajar: Melalui kreativiti, guru dapat merancang, mentadbir, dan menguruskan
pembelajaran dan pengajaran (PdP) dalam kelas dengan lebih efektif, yang seterusnya
meningkatkan kualiti hasil kerja pelajar.



Inovasi
Pengajaran

Bukti yang Menyokong:

Kajian telah menunjukkan bahawa kreativiti yang dibina oleh guru akan menjadi model kepada
pelajar untuk membentuk kreativiti secara tidak langsung.
Guru yang kreatif dan inovatif bijak dalam mencabar keupayaan berfikir pelajar-pelajarnya
dengan mengaplikasikan kepelbagaian teknik mengajar dan alat bantu pengajaran yang menarik
minat pelajar.



Testimoni 
Pengajaran



Testimoni 
Pengajaran

Bukti Hasil Penilaian oleh Pelajar:

Mengumpulkan dan menganalisis maklum balas dari penilaian pelajar, yang boleh termasuk soal
selidik, borang penilaian, dan forum maklum balas.
Menyediakan ringkasan statistik atau visualisasi data yang menunjukkan keberkesanan
pengajaran, seperti grafik peningkatan pencapaian pelajar atau peratusan kepuasan pelajar.





Testimoni 
Pengajaran

Testimonial Pengajaran dan Penyeliaan
Berkesan: Dari Pelajar

Mengumpulkan petikan atau surat penghargaan dari pelajar yang telah mengalami peningkatan
akademik atau pembelajaran yang bermakna.







Testimoni 
Pengajaran

Testimonial Pengajaran dan Penyeliaan
Berkesan: Dari Rakan Sejawat

Mendapatkan pengakuan dari rakan sejawat mengenai keberkesanan kaedah pengajaran atau
penyeliaan yang saya gunakan.





Testimoni 
Pengajaran

Testimonial Pengajaran dan Penyeliaan
Berkesan: Dari Jabatan / Fakulti

Memperoleh surat sokongan atau penghargaan dari jabatan atau fakulti yang mengakui sumbangan
saya terhadap peningkatan kualiti pengajaran.





Testimoni 
Pengajaran

Testimonial Pengajaran dan Penyeliaan
Berkesan: Dari Universiti

Mendapatkan pengiktirafan atau anugerah dari universiti yang berkaitan dengan inovasi atau
kecemerlangan dalam pengajaran dan penyeliaan.







Pelajar Pasca Siswazah PhD yang
Telah bergraduat





Testimoni 
Pengajaran

Testimonial Pengajaran dan Penyeliaan
Berkesan: Dari Komuniti / Industri

Mengumpulkan testimoni dari pihak industri atau komuniti yang telah bekerjasama dengan saya
dalam projek atau inisiatif pendidikan.











Penambahbaikan 
Professional



Penambahbaikan 
Professional

Dokumentasi Refleksi:
Mencatatkan pengalaman pengajaran harian dan interaksi dengan pelajar untuk mengenal pasti
kekuatan dan kelemahan.
Menyimpan rekod penilaian pelajar dan maklum balas untuk analisis masa depan.











Penambahbaikan 
Professional

Analisis / Sintesis untuk Penambahbaikan:
Menggunakan data dari dokumentasi untuk menganalisis keberkesanan strategi pengajaran dan
menentukan bidang yang memerlukan penambahbaikan.
Mensintesis maklumat dari pelbagai sumber untuk mengembangkan pendekatan pengajaran
yang lebih holistik dan berkesan.







Penambahbaikan 
Professional

Tindakan dan Perkongsian:
Mengambil tindakan berdasarkan hasil analisis untuk memperbaiki praktik pengajaran dan
penyeliaan.
Berkongsi hasil refleksi dan penambahbaikan dengan rakan sejawat untuk pembelajaran kolektif
dan sokongan profesional.



Penambahbaikan 
Professional

Pembangunan Profesional dalam
Pengajaran / Penyeliaan dan Penilaian:

Menghadiri bengkel, seminar, dan kursus untuk memperkukuhkan kemahiran dan pengetahuan
dalam pengajaran dan penyeliaan.
Berpartisipasi dalam jaringan profesional dan komuniti amalan untuk pertukaran idea dan strategi
terbaik.





Kesarjanaan 
Pengajaran
Penyeliaan
Penilaian



Kesarjanaan
Media Sosial

YouTube

Blog 

Facebook 

Membuat saluran YouTube untuk berkongsi video pengajaran dan bengkel.

Menulis blog yang membincangkan strategi pengajaran dan pembelajaran terkini.

Menggunakan Facebook dan platform media sosial lain untuk membina komuniti dan berkongsi
sumber.

https://artgallery.unisza.edu.my

https://www.facebook.com/CommuniTView

http://www.youtube.com/@pesonachannelpkw

https://artgallery.unisza.edu.my/
https://www.facebook.com/CommuniTView
http://pesonafm.iradio.work/


Kesarjanaan
Komuniti Pembelajaran

Research Groups (RG)

Menubuhkan atau menyertai Research Groups (RG) yang fokus pada topik tertentu dalam
pengajaran dan pembelajaran.





Kesarjanaan
Komuniti Pembelajaran

Kolaborasi bersama Komuniti

Berkolaborasi dengan ahli komuniti untuk menghasilkan bahan pembelajaran baru

http://pesonafm.iradio.work

http://www.youtube.com/@pesonachannelpkw

http://pesonafm.iradio.work/
http://pesonafm.iradio.work/


Kesarjanaan
Modul Pembelajaran / 
Buku Teks

Penghasilan Modul Pengajaran

Mengembangkan modul pembelajaran atau menulis buku teks yang dapat digunakan oleh pendidik
lain.



Kesarjanaan
Modul Pembelajaran / 
Buku Teks

Modul Digital
Berkongsi modul ini secara digital untuk akses yang lebih luas.



Kesarjanaan
Penerbitan Berwasit dan
Digital

Penghasilan Artikel 

Menulis artikel untuk jurnal akademik yang berwasit.



Kesarjanaan
Penerbitan Berwasit dan
Digital

e-book
Menerbitkan e-buku atau bahan pembelajaran terbuka (OER) yang dapat diakses oleh pendidik dan
pelajar di seluruh dunia.



Kesarjanaan
Kursus Dalam Talian

 Micro-credential

Membangunkan dan mengajar kursus dalam talian seperti MOOCs atau program micro-credential.



Kesarjanaan
Kursus Dalam Talian

Platform pembelajaran dalam talian
Menggunakan platform pembelajaran dalam talian untuk menjangkau audiens yang lebih besar.



Open and Distance Learning (ODL) 

https://www.udemy.com/instructor/courses/

https://www.udemy.com/instructor/courses/


Kesarjanaan
Pengiktirafan

Anugerah Pendidikan

Mengemukakan pencalonan untuk anugerah pendidikan atau mengambil bahagian sebagai
penceramah utama dalam seminar pendidikan.





AHMADUL MOKHTAR BIN MOHD HAYANI
Setiausaha Eksekutif
Suruhanjaya Kebangsaan UNESCO Malaysia
Bahagian Perancangan Strategik dan Hubungan Antarabangsa
Kementerian Pendidikan Malaysia
DL: (+603) 8884 6111 | (+603) 8884 6116
Web: https://www.unesco.org.my/v2/

Rujukan : KPM.BPSH(S) 600-14/12/1 Jld.6 (18)
Tarikh : 1 September 2023

Prof. Madya Dr. Muhamad Fazil Ahmad
Fakulti Sains Sosial Gunaan
Universiti Sultan Zainal Abidin
Kampus Gong Badak, 21300
TERENGGANU

YBrs. Prof. Madya Dr.

PERLANTIKAN KETUA PROJEK PEMBELAJARAN SEPANJANG HAYAT TIDAK FORMAL
PROGRAM RG WARISAN SOSIOBUDAYA DAN PERIBUMI, GERAN SUMBANGAN SKUM
(GSS) BERKAITAN BATIK, SONGKET DAN TEMBAGA TERENGGANU

Dengan hormatnya saya merujuk perkara di atas.

2. Sukacita dimaklumkan bahawa YBrs. Prof. Madya Dr. telah dilantik sebagai ketua
projek untuk program yang telah dinyatakan. 

3. Untuk itu, YBrs. Prof. Madya Dr. agar dapat menyelasaikan geran Sumbangan SKUM
(GSS) tahun 2023 bagi projek ‘Program Kelestarian Warisan & Sosio-budaya : Revolusi
Pembuatan Seni Batik, Songket & Tembaga Asli Terengganu’ dengan jayanya.

Kerjasama dan perhatian YBrs. Prof. Madya Dr. berhubung perkara ini amatlah
dihargai.

 Sekian, terima kasih.
 

"MALAYSIA MADANI"
 
"BERKHIDMAT UNTUK NEGARA"

https://www.unesco.org.my/v2/
https://www.unesco.org.my/v2/








Research Group:
Heritage, Sociocultural and Indigenous
Faculty of Applied Social Sciences

ART AND CULTURE
FOR CHILDREN
AND YOUTH

Faculty of Applied Social Sciences 

Lafelong Learning Courses 
Contemporary Integrated Islamic University (CIIU)



Faculty of Applied Social Sciences 

Contemporary Integrated Islamic University (CIIU)

Overview
The Art and Culture for Children and Youth course aims to provide
students with a comprehensive understanding of the importance
of art and culture in the lives of children and youth. Through a
combination of theoretical knowledge and practical application,
students will explore various artistic forms, cultural heritage, and
creative expression. The course will emphasize the role of art in
fostering holistic development, promoting cultural understanding,
and enhancing creativity among children and young people.
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Communication beyond arts
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Vision
The vision of the Art and Culture for Children and Youth course is to provide
students with a comprehensive understanding of the significance of art and
culture in the lives of children and young people. The course aims to equip
students with theoretical knowledge and practical skills to explore diverse
artistic forms and cultural expressions. It seeks to foster holistic development,
cultural understanding, and creativity among children and youth through
engaging and inclusive art and cultural programs.

Mission
01

The mission of the program is to create a generation of
educators and practitioners who recognize the vital role that art
and culture play in shaping the lives of children and youth. By
providing a strong foundation in the fundamental concepts and
research surrounding art and culture, the program envisions
students who are capable of designing and implementing
innovative and impactful art and cultural programs. These
programs will not only promote cognitive, emotional, social, and
physical development but also celebrate cultural diversity and
foster global citizenship among children and young people.

The program aspires to encourage critical thinking, creativity,
and self-expression, enabling students to utilize art as a tool for
empowering and enriching the lives of children and youth. By
emphasizing the importance of inclusive practices and cultural
sensitivity, the program aims to ensure that diverse
populations of children and youth can actively participate and
benefit from art and cultural activities.

Ultimately, the vision of the program is to inspire a new
generation of educators and practitioners who can make a
positive and lasting impact on the lives of children and youth
through the transformative power of art and culture.

OCTOBER
2023

02

03

Contemporary Integrated Islamic University (CIIU)

Faculty of Applied Social Sciences 



Faculty of Applied Social Sciences 

Contemporary Integrated Islamic University (CIIU)

program highlights
Innovation
Course Design
Engaging Content
Adaptation to Change

Creativity
Inspiring Learning-
Experience
Artistic Expression
Innovative Approaches

infrastructure
Learning Environment
Technological Resources
Practical Implementation
Safety and Accessibility

Embracing Diversity
Building Confidence
Fostering Collaboration
Problem-Solving Skills

Artistic Presentation
Inclusivity
Efficiency in Operations

Cultural Exploration
Lifelong Learning
Making Learning Fun

Technology Integration
Personalized Learning
Experimentation and Iteration

Unique Selling Proposition
Impact and Effectiveness
Inspiring Creativity

https://artgallery.unisza.edu.my/
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https://artgallery.unisza.edu.my/

Who should attend
This program is beneficial to anyone...
The course on Art and Culture for Children and Youth is
specifically tailored for individuals who possess a keen
interest and fervor in advocating for the advancement of
art and culture within the younger demographic. The
course welcomes a wide array of participants,
encompassing individuals from various backgrounds and
demographics.

OCTOBER
2023

Contemporary Integrated Islamic University (CIIU)

Faculty of Applied Social Sciences 

Educators and Teachers
Art Instructors
Cultural Program Facilitators
Social Workers and Counselors 

Youth Leaders and Mentors

Parents and Caregivers
Arts and Culture Enthusiasts
Professionals in Cultural Institutions
Students in Education and Arts Fields



005 Strictly Confidential, For Recipient Only

Faculty of Applied Social Sciences 

Contemporary Integrated Islamic University (CIIU)

program modules

A Brief INFO About The program modules

OCTOBER
2023

Module 1: Introduction to Art and Culture for Children and Youth
Understanding the importance of art and culture in child development
Exploring the historical and theoretical foundations of art education for
children Examining the role of cultural experiences in shaping children's
perspectives and identities

Module 2: Forms of Art and Cultural Expressions
Visual arts: Painting, drawing, sculpture, and mixed media
Performing arts: Dance, theater, music, and storytelling
Literature and storytelling: Storybooks, folktales, and creative writing
Digital media: Photography, animation, and multimedia presentations

Module 3: Art and Cognitive Development in Children and Youth
The relationship between art, creativity, and cognitive skills
Enhancing problem-solving, critical thinking, and imagination through art
activities
Promoting aesthetic appreciation and visual literacy among children and
youth

Module 4: Art and Emotional and Social Development
Art therapy and self-expression in emotional development
Fostering empathy, self-confidence, and communication skills through artistic
expression
Art as a tool for conflict resolution and promoting positive social interactions

Module 5: Cultural Heritage and Identity
Understanding cultural diversity and its impact on children and youth
Exploring traditional and contemporary cultural expressions from different
regions and communities
Preserving cultural heritage and promoting intercultural understanding

Module 6: Inclusive Practices in Art and Culture
Addressing barriers to participation in art and cultural activities
Strategies for engaging children and youth with disabilities, language barriers,
and diverse backgrounds
Creating inclusive art spaces and programs

Module 7: Designing and Implementing Art Programs for Children and Youth
Planning and organizing art workshops, exhibitions, and performances
Evaluating and assessing the impact of art and cultural programs
Collaborating with schools, cultural institutions, and community organizations

Module 8: Capstone Project
Students will design and present a comprehensive art and cultural program
for children and youth, incorporating the knowledge and skills acquired
throughout the course.
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Threats

Strength

Weaknesses

Opportunities

Strictly Confidential, For Recipient Only

Faculty of Applied Social Sciences 

Contemporary Integrated Islamic University (CIIU)

SWOT ANALYSIS

Limited Resources
Limited Access
Time Constraints
Evaluation Complexity

Passionate Advocacy
Expertise
Innovative Curriculum
Partnerships
Holistic Development.

Rising Awareness
Digital Platforms
Community Engagement
Educational Partnerships
Funding and Grants

Competing Activities
Cultural Resistance
Technological Shifts
Evolving Education Policies
Economic Instability

Bringing ideas &
innovation
to life through
CREATIVE ARTS AND
CULTURE

OCTOBER
2023



Faculty of Applied Social Sciences 

Contemporary Integrated Islamic University (CIIU)

Research Group (RG)
PORTFOLIO

A Brief Story About The Research group

007 Strictly Confidential, For Recipient Only
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The "Research Group Heritage, Sociocultural, and Indigenous" is a specialized research
group that concentrates on investigating diverse facets associated with heritage,
sociocultural dynamics, and indigenous communities. This particular research group is
inclined to explore subjects pertaining to the preservation of culture, the dynamics
between societies and their cultural heritage, and the distinctive attributes and obstacles
encountered by indigenous communities.
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Bringing ideas & innovation
to life through CREATIVE ARTS
AND CULTURE



"The course was great! I think that the
practical exercises helped me a lot to
consciously know myself in intercultural
situations. Now, I have the tools to
overcome and reframe stressful situations
and adequately prepare for creativity."
Anna - 3rd Years Student FSSG
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Faculty of Applied Social Sciences 

Contemporary Integrated Islamic University (CIIU)

RG Activities



Faculty of Applied Social Sciences 

Contemporary Integrated Islamic University (CIIU)

certificate
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Get a verified digital certificate of completion from FSSG UniSZA. This program also
counts towards a Lifelong Learning Certificate Program.

Note: After successful completion of the program, your verified digital certificate will
be emailed to you in the name you used when registering for the program. All
certificate images are for illustrative purposes only and may be subject to change at
the discretion of FSSG UniSZA.
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Faculty of Applied Social Sciences 

Contemporary Integrated Islamic University (CIIU)

Our program benefits
The program of Art and Culture for Children and Youth, provides a wide range of
advantages that transcend the confines of the educational setting. The program has
been developed with a comprehensive perspective, with the objective of equipping
trainers, educators, and facilitators with the necessary tools to create a long-lasting
influence on the well-being and development of children and youth. The transformative
training offers participants a range of significant advantages that they can anticipate
acquiring.



Faculty of Applied Social Sciences 

Contemporary Integrated Islamic University (CIIU)

Our Team Is

Outstanding

012 Strictly Confidential, For Recipient Only

Our synergy, not just our individual skills, distinguishes us. Collaboration, idea sharing,
and unlimited creativity define our team. Each member enriches our training and
ensures a holistic learning experience with their unique skills.

Team Effective
Level Percentage

92%

Healthy Office 
Ecosystem Percentage

96%

Short Story About Super Team
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Website

Address

Telephone

Because, we're here to help

+609-6688307

https://fssg.unisza.edu.my/

FACULTY OF APPLIED SOCIAL SCIENCES
Universiti Sultan Zainal Abidin
Gong Badak Campus
21300 Kuala Nerus
Terengganu Darul Iman

The Art and Culture for Children and Youth
course teaches students how art and culture
affect future generations. Participants will
explore different artistic mediums, cultural
heritages, and the vast world of creative
expression through theoretical frameworks and
practical engagements. This course shows how
art fosters comprehensive development, cross-
cultural understanding, and creativity in children
and youth.
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Faculty of Applied Social Sciences 

Contemporary Integrated Islamic University (CIIU)

THANK YOU

Bringing ideas & innovation
to life through CREATIVE ARTS
AND CULTURE





Kesarjanaan
Pengiktirafan

Mentor atau Jurulatih

Menerima jemputan sebagai mentor atau jurulatih dalam program pembangunan profesional.





Kesarjanaan
Kepimpinan

Kepimpinan Pendidikan

Memegang jawatan kepimpinan seperti pengerusi atau ahli jawatankuasa dalam komuniti akademik
di peringkat fakulti, universiti, atau persatuan akademik kebangsaan dan antarabangsa.

Lantikan Sebagai Ahli Bersekutu dan Pengerusi NGO Intelek Terengganu



24 Februari 2024

Ybrs. Prof. Madya

Ahmad Nadhir Yob
Setiausaha 

“MALAYSIA MADANI”

Saya yang Menjalankan Amanah

“BERKHIDMAT UNTUK NEGARA”

Prof. Madya Dr. Muhamad Fazil Ahmad
Fakulti Sains Sosial Gunaan
Universiti Sultan Zainal Abidin

LANTIKAN SEBAGAI PENGERUSI NGO INTELEK TERENGGANU

Tugas dan tanggung jawab Tuan sebagai Pengerusi Intelek Terengganu akan termaktub
dalam surat kontrak yang akan diberikan bersama dengan surat ini. Kami berharap Tuan
akan menjalankan tugas ini dengan penuh dedikasi, berintegriti dan semangat untuk
meningkatkan keilmuan serta sumbangan kepada masyarakat Terengganu.

Sukacitanya dimaklumkan setelah mesyuarat agung Intelek Terengganu pada 19 Feb 2024
pihak kami berbesar hati untuk melantik Tuan sebagai pengerusi Intelek Terengganu untuk
sesi 2024/2026. Perlantikan ini adalah berkaitan dengan sumbangan Tuan dalam bidang
kesarjanaan kepada pertubuhan ini, dan kami yakin Tuan akan membawa nilai tambah yang
besar kepada organisasi ini.

Seluruh jawatankuasa Intelek Terengganu mengalu-alukan lantikan Tuan, dan kami
berharap Tuan akan menyumbangkan seluruh tenaga dalam peranan baru ini. Sekali lagi,
tahniah atas pencapaian ini, dan kami berharap kerjasama yang cemerlang dalam tempoh
masa akan datang.

No.1, Ajil Jalan Berang, Terengganu



Konsultasi Bersama
Kumpulan Kami

Muhamad Fazil

Wan Rohila Ganti

Hussain

Tanggungjawab Pengurusan Projek:
Memastikan ahli pasukan perlu menguruskan projek dengan teliti.
Ini termasuk merancang, melaksanakan, dan mengawal aktiviti-
aktiviti yang berkaitan dengan PdP.
Memastikan ahli pasukan agar semua langkah dijalankan dengan
berkesan dan mengikut jadual.

Tanggungjawab Melaksanakan Kolaborasi dan Komunikasi:
Memastikan setiap ahli pasukan perlu berkolaborasi dengan rakan
sekerja dan berkomunikasi secara berkesan.
Ini termasuk berkongsi idea, memberi maklum balas, dan
memastikan semua orang dalam pasukan memahami peranan dan
tanggungjawab masing-masing.

Tanggungjawab da;am Pemantauan dan Penilaian:
Memastikan setiap ahli pasukan perlu memantau perkembangan
projek dan menilai keberkesanannya.
Mereka perlu mengenal pasti isu-isu yang timbul dan mencari
penyelesaian yang sesuai.
Melakukan penilaian berkala bagi membantu memastikan PdP
berjalan dengan lancar dan mencapai matlamat yang ditetapkan.



Hubungi Kami

Terima Kasih
Terima kasih kepada semua yang terlibat dalam

menjayakan program ini. Kerjasama dan
sokongan anda amat dihargai, dan semoga

program ini memberi manfaat kepada semua
yang terlibat. 🙌🌟

+60193149601

https://fssg.unisza.edu.my/

Fakulti Sains Sosial Gunaan Universiti Sultan Zainal Abidin
Kampus Gong Badak 21300 Kuala Nerus Terengganu Darul Iman


